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1. паспорт ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
УП.02 «Учебная практика»   
название дисциплины
1.1. Область применения программы

Примерная программа учебной дисциплины является частью примерной основной профессиональной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности (специальностям) СПО / профессии (профессиям) НПО 54.02.01 Дизайн (по отраслям), укрупненной группы специальностей.

1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы:

Рабочая программа учебной дисциплины может быть использована в дополнительном профессиональном образовании (в программах повышения квалификации и переподготовки), а также в профессиональной подготовке. 
мастеров. 

1.3. Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины:
Основной целью  учебной практики  является знакомство студентов с выдающимися памятниками искусства и архитектуры Крыма.

Задача: знакомство с историей создания этого памятника, какие исторические события связанны с ним. 

Наброски, зарисовки, этюды. Посещение художественных музеев и картинной галереи, где экспонируются известные художественные произведения выдающихся мастеров.
ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ ОСНОВНОЙ ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Дизайнер должен обладать общими компетенциями, включающими в себя способность (по базовой подготовке): 

ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес. 

ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество. 

ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность. 

ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития. 

ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в профессиональной деятельности.

ОК 6. Работать в коллективе, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями. 

ОК 7. Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), за результат выполнения заданий. 

ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.

 ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности. 

Дизайнер должен обладать профессиональными компетенциями, соответствующими основным видам профессиональной деятельности: 

Творческая художественно-проектная деятельность. 

ПК 1.1. Изображать человека и окружающую предметно- пространственную среду средствами академического рисунка и живописи;

 ПК 1.2. Применять знания о закономерностях построения художественной формы и особенностях ее восприятия.

 ПК 1.3. Проводить работу по целевому сбору, анализу исходных данных, подготовительного материала, выполнять необходимые предпроектные исследования. 

ПК 1.4. Владеть основными принципами, методами и приемами работы над дизайн-проектом. 

ПК 1.5. Владеть классическими изобразительными и техническими приемами, материалами и средствами проектной графики и макетирования. 

ПК 1.6. Учитывать при проектировании особенности материалов, технологии изготовления, особенности современного производственного оборудования. 

ПК 1.7. Использовать компьютерные технологии при реализации творческого замысла. 

ПК 1.8. Находить художественные специфические средства, новые образно-пластические решения для каждой творческой задачи. 

ПК 1.9. Осуществлять процесс дизайн-проектирования. 

ПК 1.10. Разрабатывать техническое задание на дизайнерскую продукцию. 

 Педагогическая деятельность. 

ПК 2.2. Использовать знания в области психологии и педагогики, специальных и теоретических дисциплин в преподавательской деятельности. 

ПК 2.3. Использовать базовые знания и практический опыт по организации и анализу учебного процесса, методике подготовки и проведения урока. 

ПК 2.4. Применять классические и современные методы преподавания.

ПК 2.5. Использовать индивидуальные методы и приемы работы с учетом возрастных, психологических и физиологических особенностей обучающихся. ПК 2.6. Планировать развитие профессиональных умений обучающихся. 

ПК 2.7. Владеть культурой устной и письменной речи, профессиональной терминологией.

1.4. Рекомендуемое количество часов на освоение программы дисциплины:
36 часов на выездную практику на выбор из предлагаемых городов.

2. СТРУКТУРА и ПРИМЕРНОЕ содержание УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН

	№ п/п
	Наименование разделов и заданий
	Кол-во часов

	ІІІ курс

	Раздел 1. РИСУНОК

	1
	Зарисовки современных архитектурных построек. До 5 рис.
	6

	2
	Зарисовка архитектурных памятников – храмов. До 5 рис.
	6

	3
	Зарисовки архитектурных фрагментов. До 5 рис
	6

	4
	Зарисовки различных деревьев. До 5 рис.
	6

	5
	Выполнение длительных рисунков для композиции. До 5 рис.
	12

	
	Раздел 2. ЖИВОПИСЬ
	

	1
	Этюды (акварель) до 15 шт.
	20

	
	Раздел 3. КОМПОЗИЦИЯ
	

	1
	Выполнение декоративной композиции (рекламный плакат, календарь (перекид.), упаковка.
	16

	
	Итого
	72


I. г. Севастополь.
1. Художественный музей Крошицкого (изучение художественных произведений)

2. Музей Черноморского флота 

3. Музей 35-й батареи (мужество, героизм русских моряков)

4. Панорама (знакомство с работами известного художника Рубо)

5. Диорама 
6. Херсонес 

7. Балаклава (музей подводных лодок)

II. г.Керчь
1. Посещение исторического музея

2. Галерея Бута - известного художника, его произведения посвящены героической обороне Аджимушкая.

3. Посещение Аджимушкайских каменоломен.

4. Гора Митридат – страницы истории этого места.

III. г. Феодосия
1. Картинная галерея Айвазовского 
2. Музей Александра Грина.

3. Памятник истории - Карантин – крепость и архитектурные постройки.

4. Армянская церковь – 14в.

5. Волошинские места – дом поэта, художника и краеведа)

IV. г. Бахчисарай

1. Ханский дворец – картинная галерея
2. Успенский монастырь 

3. Чуфут-Кале – исторический памятник

V. Южное побережье

1. Ялта (памятники архитектуры)

2. Массандра

3. Алупкинский Дворец.
4. Воронцовский Дворец

5. Гурзуф (дом Коровина),  дача Чехова

VI. г. Симферополь

1. Изучение памятников искусства (архитектура, скульптура, живопись)

2. Православные храмы (Петропавловский собор, Церковь Елены и Константина, Святотроицкий собор, церковь, Трех Святителей, Церковь всех святых)

3. Архитектурные сооружения 18-20 столетий.
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